Учебная программа Intel® 

Курс «Обучение для будущего»


 Визитная карточка
 проекта Страна АЛГОРИТМиЯ
	Автор проекта

	Фамилия, имя, отчество
	Артём Айрапетян, Ткачёва Ольга

	Номер и название школы
	МОУ «СОШ №17»

	Город, область
	Усолье-Сибирское, Иркутская обл.

	Описание проекта

	Название проекта

	Страна АЛГОРИТиЯ 

	Краткое содержание проекта

	Целью нашего проекта будет исследование влияния алгоритмов на нашу жизнь. И ...... 

Где встречаются алгоритмы? 

Зачем мы используем алгоритмы? 



	Предметная область

	Информатика, 6 класс 

ОБЖ, 5-9 класс 

Физическая культура, 5-9 класс 

Технология (кулинария), 5-9 класс 



	Возрастная группа учащихся, класс(-ы)

	5-9 класс

	Какое время требуется для выполнения проекта (приблизительно)?

	Например: 8 уроков, 6 недель и т.д.

	Основа проекта

	Содержание, соответствующее образовательным стандартам

	Программа Босова Л.Л. 6 класс 

ОБЖ 5-9 класс 

Физическая культура 5-9 класс 

Технология 5-9 класс 

СТАНДАРТ ОСНОВНОГО ОБЩЕГО ОБРАЗОВАНИЯ ПО ИНФОРМАТИКЕ И ИКТ
Изучение информатики и информационно-коммуникационных технологий на ступени основного общего образования направлено на достижение следующих целей :
·освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информационных процессах, системах, технологиях и моделях; 
·овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собственную информационную деятельность и планировать ее результаты;
·развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средствами ИКТ;
·воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;
·выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении индивидуальных и коллективных проектов. 
ОБЯЗАТЕЛЬНЫЙ МИНИМУМ СОДЕРЖАНИЯ ОСНОВНЫХ ОБРАЗОВАТЕЛЬНЫХ ПРОГРАММ
Алгоритм, свойства алгоритмов. Способы записи алгоритмов; блок-схемы. Алгоритмические конструкции.
ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ ПОДГОТОВКИ ВЫПУСКНИКОВ
В результате изучения информатики и информационно-коммуникационных технологий ученик должен
знать:
·основные свойства алгоритма, типы алгоритмических конструкций: следование, ветвление, цикл; понятие вспомогательного алгоритма;
уметь:
·выполнять и строить простые алгоритмы;



	Триада вопросов, направляющих проект


	
	Основополагающий вопрос
	Наша жизнь... на что она похожа?

	
	Вопросы учебной темы 
	Как найти алгоритм в обычной жизни? 

Возможна ли жить без алгоритма? 

Всегда ли рядом с нам находятся алгоритмы? 

Алгоритм и здоровье. Рядом ли они? 

Какие алгоритмы нас оберегают? 



	
	Вопросы по содержанию
	Что такое алгоритм? 

Из чего состоит алгоритм? 

Здоровый образ жизни. Что это? 

Много ли алгоритмов можно найти при спасении человека? 

Как мы готовим по рецепту? 



	Детали проекта

	Предварительные навыки

	 Знания курса информатики за 5 класс. Умения работы с различными источниками информации, поиска информации в Интернет. Пользовательские навыки работы на ПК (текстовый и графический редактор, создание презентаций).



	Процедуры обучения

	Длительность проекта: 6 недель 

Подготовительный этап: 

· Вводный урок. Презентация проекта (вводная презентация учителя). 

· Обсуждение основополагающего вопроса и формулировка проблемных вопросов.
· Формирование групп и выбор темы исследования. 

Практический этап 

· Совместное планирование проекта: цели, график работы, деятельность каждого участника группы. 

· Сбор информации. Анализ найденнойинформации.

· Выполнение плана работы (самостоятельная работа в группах, проведение опытов). 

· Консультирование и наблюдение за деятельностью учащихся. 

· Подготовка отчета о работе и оформление результатов работы в виде (презентации, публикации и т.п.) 

· Оценивание работы в группе 

Завершающий этап 

· Предварительная оценка продукта деятельности. 

· Презентация проектана завершающей конференции "Сердце, распахнутое настежь" 

· Оценка выступлений на конференции 


Контрольный этап 

· Анализ результатов выполнения проекта. 

· Рефлексия 






	Технологии - цифровые устройства (Отметьте флажками необходимые элементы)             

	 FORMCHECKBOX 
Фотоаппарат

 FORMCHECKBOX 
Компьютер(ы)

 FORMCHECKBOX 
Цифровой фотоаппарат

 FORMCHECKBOX 
DVD плейр

 FORMCHECKBOX 
Сеть Интернет
	 FORMCHECKBOX 
Лазерный диск

 FORMCHECKBOX 
Принтер

 FORMCHECKBOX 
Проектор

 FORMCHECKBOX 
Сканер

 FORMCHECKBOX 
Телевизор
	 FORMCHECKBOX 
Видеомагнитофон

 FORMCHECKBOX 
Видеокамера

 FORMCHECKBOX 
Оборудование для видеоконференций

 FORMCHECKBOX 
Другое          

	Технологии– программное обеспечение (Отметьте флажками необходимые элементы.)

	 FORMCHECKBOX 
Базы данных, электронные таблицы

 FORMCHECKBOX 
Издательские системы

 FORMCHECKBOX 
Программы для электронной почты 

 FORMCHECKBOX 
Электронные энциклопедии 
	 FORMCHECKBOX 
Программы обработки изображений

 FORMCHECKBOX 
Веб-браузер

 FORMCHECKBOX 
Мультимедийные прграммы 


	 FORMCHECKBOX 
Программы редактирования веб-страниц

 FORMCHECKBOX 
Текстовый редактор

 FORMCHECKBOX 
Другое           


Модуль 1:Подумайте над темой и возможным содержанием своего проекта.











Модуль 4:Создайте примеры работ учеников и приммерное описание процесса обучения








Модуль 3: Определите необходимые для проекта интернет-ресурсы - для общения, исследования и решения проблем








Модуль 6:Примерные идеи поддержки учеников. Создание оцениваний, подвигающих учеников к самоуправлению обучением Создание материалов, поддерживающих учеников Корректировка плана оценивания








Дополнительные процедуры обучения включают:


Модуль 3: Сетевые ресурсы


Модуль 5: Методы оценивания в проекте


Модуль 6: Стратегии дифференцированного обучения


Модуль 7: Вспомогательные материалы и план внедрения
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