	Авторы проекта

	Фамилия, имя, отчество
	C.В. Плотникова, И.Ю. Кузьминова 

	Номер и название школы
	МОУ «СОШ с.Верхнемарково», МОУ «Лицей №1»


	Город, область
	Иркутская область


	Название проекта

	Стоп-кадр – жизнь или вымысел

	Краткое содержание проекта

	Проект "Стоп-кадр - жизнь или вымысел" предназначен для учащихся 9-11-х классов.В настоящий момент цифровая фотография находит довольно широкое применение в создании Web-сайтов, полиграфической продукции, книгопечатных изданиях. Но каждая цифровая фотография только выиграет, если её обработать с помощью соответствующего программного обеспечения. Такие программы, как Adobe Photoshop, Adobe PhotoDeluxe или Corel PhotoPaint, предлагают все необходимые инструменты для обработки изображений. Редактор Adobe Photoshop – один из наиболее многофункциональных и удобных пакетов для обработки, изменения, сохранения графических объектов, которым могут пользоваться как начинающие, так и профессионалы. В проекте дети работают по теме "Фотоискусство", осуществляют поиск информации о появлении фотоаппаратов. Данный проект развивает умения находить и анализировать информацию. Обучающиеся работают в группе, учатся работать с информацией.

	Предметная область

	Информатика, МХК, история, обществознание, краеведение

	Возрастная группа учащихся, класс (-ы)

	Возрастная группа учащихся, класс (-ы): 9-11классы
Возраст учащихся: 14-17 лет

	Какое время требуется для выполнения проекта (приблизительно)?

	Какое время требуется для выполнения проекта: 1 четверть, 12 уроков

	Содержание, соответствующее образовательным стандартам

	Подготовительный этап: Вводный урок. Презентация проекта (вводная презентация учителя). Обсуждение основополагающего вопроса и формулировка проблемных вопросов (мозговой штурм). Утверждение предлагаемых учителем критериев оценивания работы участников проекта. Формирование групп и выбор темы исследования. 
Практический этап :Совместное планирование проекта: цели, график работы, деятельность каждого участника группы. Анализ имеющейся информации. Сбор и изучение информации (поиск информации в Интернет, и других источниках). Выполнение плана работы (самостоятельная работа в группах). Консультирование и наблюдение за деятельностью учащихся. Подготовка отчета о работе и оформление результатов работы в любом виде (презентации, публикации и т.п.). Оценивание работы в группе 
Завершающий этап :Предварительная оценка продукта деятельности. Презентация проекта на завершающей конференции "Фотоискусство" Оценка выступлений на конференции 
Контрольный этап :Анализ результатов выполнения проекта. Рефлексия. 

	Цель исследования: Как компьютерные программы изменяют изображения?
Задачи исследования: 
1. Собрать сведения о появлении фотографии.
2. Систематизировать знания о цифровых изображениях.
3. Провести исследование об использовании программ в исправлении фотоснимков.
4. Познакомиться с редактированием  графических изображений.
Итоги обучения: обобщение материала по теме «Фотоискусство».

	Триада вопросов, направляющих проект


	
	Основополагающий вопрос
	Как мимолетное виденье хранит красивые мечты? 

	
	Проблемные вопросы 
	*  Почему в каждой семье есть фотоальбом? 
* Когда работа фотохудожника превращается в искусство? 

	
	Частные вопросы
	1. Как сохранить старые фотографии? 
2.Когда появились первые фотоаппараты? 
3.Когда появились первые цифровые фотоаппараты? 
4.Перечислите преимущества цифровой обработки фотоматериалов. 
5.Какие программы могут помочь фотохудожнику? 
6.Какие возможности программы Adobe Photoshop можно применить для редактирования изображения? 

	Последовательность оценивания 

		Перед началом проекта
	В ходе работы над проектом
	После завершения проекта

	1. Мозговой штурм
2. Обсуждение вопросов, разделение на группы.
	1.  Ученические презентации.
2.Обсуждение промежуточных результатов деятельности
	1. Критерии оценивая проекта.
2. Требования к Вики-статье.
3. Итоговая конференция.
3. Заполнение анкеты участника проекта.
4. Таблицы оценивания проекта.
5. Рефлексия.




	Детали проекта

	Предварительные навыки

	 Знания о возможностях работы в графических редакторах.

	Процедуры обучения

	Работа с электронными и бумажными источниками информации
Работа с сети Интернет, публикация проекта на странах Wiki
Уроки информатики, истории, МХК, обществознания.

	Средства для дифференцированного обучение

	
	Возможности для учеников
	Дети получают навыки общения, учатся работать в группах, уважать мнения других, учатся принимать самостоятельные ответственные решения.

	Материалы и ресурсы, необходимые для выполнения проекта 



